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Imie i nazwisko: tukasz Marcin Czyzycki

Data urodzin: 24.10.1991

Miejsce zamieszkania: Krakow, Polska

Numer telefonu: +48 EEE EEE EEE

E-Mail: mail@Ilczyzycki.pl
Doswiadczenie

09.2018 - Obecnie Programista Gier - 7Levels

@® Programowanie i pomoc w designie systeméw i elementéw
rozgrywki (C#, Unity)

® Praca z Nintendo Switch, Xboxem One i Steamem, pod katem
optymalizacji, debugowania, jak i wykorzystywania natywnych SDK
i ustug sieciowych tych platform

® Portowanie gier stworzonych w Unity na Nintendo Switch

06.2017 - 08.2018 Gléwny Programista - Flying Wild Hog Krakow

® Kierowanie zespotem do oSmiu programistéw

® Modyfikowanie silnika Unreal Engine 4 wedtug potrzeb zespotu i
integrowanie modyfikacji z nowymi wydaniami silnika

® Programowanie systemow i elementdw rozgrywki

03.2016 - 05.2017 Programista Rozgrywki i Sieci - Flying Wild Hog Krakéw

® Programowanie systeméw i elementow rozgrywki (C++
i Blueprinty)

® Odpowiedzialnos¢ za warstwe sieciowg projektu (programowanie,
stabilizacja, edukacja zespotu)

06.2014 - 02.2016 Giéwny Programista - EVERYDAYIiPLAY

® Kierowanie zespolem do pieciu programistow

® Opracowywanie rozwigzan i zarzgdzanie zespotem podczas
sytuacji kryzysowych

® Programowanie klienta i strony serwerowej gry (gtdwnie C#)

® Integracja z API platform ustugowych

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w mojej ofercie pracy dla potrzeb niezbednych do realizacji
procesu rekrutacji (zgodnie z Ustawg z dnia 29.08.1997 roku o Ochronie Danych Osobowych; tekst jednolity: Dz. U. z 2002r. Nr 101,
poz. 926 ze zm.) .



09.2013 - 05.2014 Programista Gier - EVERYDAYIiPLAY
® Programowanie klienta i strony serwerowej gry w C#
® Programowanie strony serwerowej gry w PHP
® Projektowanie baz danych MySQL i programowanie procedur

07.2013 - 08.2013 Praktykant Programowania Gier - EVERYDAYIiPLAY

® Programowanie klienta i strony serwerowej gry w C#

Wyksztalcenie
09.2010 - 02.2014 Akademia Gorniczo-Hutnicza w Krakowie
Inzynier Informatyki, Wydziat Elektrotechniki, Automatyki,
Informatyki i Inzynierii Biomedycznej
Praca dyplomowa: ,Modelowanie ruchu postaci 2D za pomoca kosci.”
Jezyki
Polski Jezyk ojczysty
Angielski Ptynny w mowie i piSmie, certyfikat FCE (poziom B2)
Umiejetnosci
® Bardzo dobra znajomos¢ jezyka C# i silnika Unity
® Bardzo dobra znajomos$c¢ jezyka C++ i silnika Unreal Engine 4
® Bardzo dobra znajomosc¢ systemodw kontroli wersji Git i Perforce
® Dobra znajomos$¢ jezykéw programowania HLSL, PHP, Python, Java i SQL
® Podstawowa znajomos¢ jezykéw programowania JavaScript, ObjectiveC, ActionScript i Bash
® Obsluga oprogramowania: TeamCity, Jenkins, Docker, Jira, Redmine, Stash, Bitbucket Server, Rider

i Visual Studio

® Znajomos$¢ SDK: Nintendo Switch, Steam, Xbox One, Facebook, Google Play, iOS i DeltaDNA
® Umiejetnos¢ pracy pod presja
® Umiejetnos¢ kierowania zespotem programistow
® Umiejetnos¢ pracy w zespole
Zainteresowania
® Gry komputerowe i planszowe
® Literatura
® Pitka nozna
® Filmy i seriale

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w mojej ofercie pracy dla potrzeb niezbednych do realizacji
procesu rekrutacji (zgodnie z Ustawg z dnia 29.08.1997 roku o Ochronie Danych Osobowych; tekst jednolity: Dz. U. z 2002r. Nr 101,
poz. 926 ze zm.) .



